Ar jmanoma 3D zaidima

e perkelti ant popieriaus lapo?

lvadas

Gebéjimai
Atvaizduodami koordinates, judéjimo kryptis remiasi savo Zyméjimais, legendomis.
Remdamiesi kompasu, geba nurodyti judéjimo kryptj.
Paaiskina, kas budinga veidrodiniam atspindziui.

Raktiniai zodziai

Koordinates, pasaulio kryptys, trajektorija.

Uzduoties taikymo rekomendacijos

Uzduotis, skatinanti mokiniy karybiskuma, skirta 5-6 klasiy mokiniams darbui pamokoje ar namuose.
Atliekant uzduotj gilinami mastymo gebéjimai: 3D objekty atvaizdavimas plokStumoje, pasaulio krypciy
nustatymas konkrecioje situacijoje.

Atliekant uzduotj vertéty atkreipti mokiniy démesj j veidrodinj antrojo auksto atvaizdavima. Patikrinti, ar
teisingai atlikta uzduotis, galima naudojant veidrodélj.
Atsakymai

Pateikiamos tik atsakymy gairés, galimi ir kiti teisingi atsakymai.

Uzduotys

Zaidziant jvairiausius zaidimus, mokiniams kilo mintis patiems
suprogramuoti virtualy zaidima. Pasinaudoje zaidimo ,Labirintas”
modeliu ir nusibraize labirinto auksty schemas mokiniai pradéjo
planuoti programavimo eiga.

G Sugalvokite rutuliuko judéjimo trajektorijg visuose labi-
rinto aukstuose.

Naudinga informacija atliekant uzduoti:

Juodas langelis vaizduoja rutuliuko peréjima j kitg auksta.
@ - rutuliuko judéjimo pradzia.

@ - rutuliuko judéjimo pabaiga.
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E (1) (2) Atliekant Sias uzduotis mokiniy rezultatai bus skirtingi, nes néra vieno teisingo at-
sakymo. Prie$ pradedant atlikti uzduotis su mokiniais verta aptarti naudingoje informaci-
joje pateiktas iliustracijas, iSsiaiskinti, kam jos reikalingos.

3 auksto vaizdas

Pavyzdys:

(1) Baty prasminga, jei atlikdami uzduotis mokiniai jsivesty savo zymeéjimus. Pvz.:

° Remdamiesi auksciau pateikta informacija, uzrasykite rutuliuko judéjimo koordinates
(i vieno tasko j kitg), nurodykite kryptis ir zingsniy skaiciy.

Naudinga informacija atliekant uzduoti:
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2 aukstas
1 aukstas (neveidrodinis vaizdas) 3 aukstas
Koordinatés = Kryptis Zingsniy Koordinatés = Kryptis Zingsniy Koordinatés = Kryptis Zingsniy
skaicius skaicius skaicius
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Vienoje plokstumoje skirtingomis spalvomis nubrézkite judéjimo trajektorijas pirmuoju,
antruoju ir treciuoju labirinto aukstais.

4 E Tikétina, kad mokiniai, A A

atlikdami Sig uzduotj, l
nubraizys skirtingas ru- i
tuliuko judéjimo trajek-
torijas. Atvaizdavimas
taip pat gali skirtis. 9o o
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° Su klasés draugu pasikeiskite uzduociy lapu ir remdamiesi 2 uzduotyje pateiktais duomeni-
mis nubrézkite rutuliuko judéjima labirintu.

2 auksto vaizdo veidrodinis
1 auksto vaizdas atspindys 3 auksto vaizdas
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° Kaip sekési atlikti uzduotj? Kas buvo paprasta? Kokiai uzduociai atlikti reikéjo daugiau pa-
stangy? IS ko apie tai sprendziate?
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@ = - Specialieji moduliai parengti jgyvendinat Specialiosios pedagogikos ir psichologijos centro projektg ,,Mokiniy akademiniy gebéjimy
atpazinimo ir jy ugdymo kokybés plétra”. Visos teisés saugomos. Kopijuoti, platinti, naudoti ne projekto veikloms draudziama.




