Meny brandos egzamino programos

4 priedas

GRAFINIO DIZAINO EGZAMINO REIKALAVIMAI

1. Kirybinis darbas — grafinio dizaino produktas

Pasiekimai

| Kriterijai

| Pozymiai

| Tagkai

Veiklos sritis: kiirybiné raiska

Sukurti grafinio
dizaino produkta

Grafinio dizaino
produkto idéja

Grafinio dizaino produkto idéja aiski ir
originali.
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Grafinio dizaino produkto idéja aiski, tatiau
pasigendama originalumo.

Grafinio dizaino produkto idéja numanoma.

Grafinio dizaino produkto idéja neaiski.
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Produkto paskirties
atskleidimas

AiSkiai atskleista grafinio dizaino produkto
paskirtis: socialiné ar kt. reklama,
komunikacing sistema ar meninis
apipavidalinimas.

Stengiamasi atskleisti grafinio dizaino
produkto paskirtj, taciau pasitaiko netikslumy.

Grafinio dizaino produkto paskirtis
numanoma.

Grafinio dizaino produkto paskirtis neaiski.

Skaitmeniniy
technologijy
panaudojimas

ISmaniai panaudoja kompiuterines programas,
reikalingas grafinio dizaino produktui sukurti.

Naudoja pasirinkta kompiuterine programa,
taciau pasigendama profesionalaus jos
taikymo jgudziy.

Naudoja pasirinkta kompiutering programa,
bet pasigendama vieno ar kito esminio jos
taikymo jgiidzio.

Kompiuteriniy programy nenaudoja.

Meninés raiSkos
priemoniy valdymas

Tikslingai pasirinktos ir profesionaliai
valdomos grafinio dizaino raiSkos priemoneés
(kompozicija, spalva, konstrukcija, tektonika,
Sriftas ir kt.) savitai perteikia grafinio dizaino
produkto idéja.

Pasirinktos grafinio dizaino raiskos priemonés
perteikia 1déja, taciau pasigendama
profesionaliy jy valdymo jgidziy.

Pasirinktos grafinio dizaino raiSkos priemonés
1déja perteikia minimaliai, dalis jy
naudojamos netikslingai.

Naudojamos meninés raiskos priemonés
trukdo suvokti produkto id¢ja.

Idéjos, formos ir
funkcijos dermé

Islaiko grafinio dizaino stiliaus vientisuma,
kuriam budinga idéjos, formos, medziagos,
technologijy, grafinio sprendimo ir funkcijos
derme.

Stengiamasi islaikyti grafinio dizaino stiliaus
vientisuma, ta¢iau pasitaiko idéjos, formos,
medZiagos, technologijy, grafinio sprendimo
ar funkcijos dermés trukumy.
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Iesko idéjos, formos, medziagos, technologijy,
grafinio sprendimo ir funkcijos dermés, taciau
pasigendama stiliaus vientisumo.

Neéra vientiso grafinio stiliaus.

IS viso taskuy
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2. Kiirybinio darbo aprasas

Pasiekimai

| Kriterijai

| Pozymiai

| Tagkai

Veiklos sritis: grafinio dizaino supratimas ir vertinimas

Apibudinti ir
analizuoti kiirinj
Siais aspektais:
kultariniu,
socialiniu bei
komunikaciniu

Idéjos apibudinimas

Pristatytas grafinio dizaino projektas:
nurodomi metrikos duomenys. ISsamiai
paaiskinama idéja, jos kilmé ir
reik§mingumas.

1

Pristatytas grafinio dizaino projektas: nurodyti
ne visi metrikos duomenys. Idéja
nepaaiskinta.

Produkto paskirties
atskleidimas

Atskleidziama grafinio dizaino produkto
paskirtis: socialiné ar kt. reklama,
komunikacija, meninis apipavidalinimas ir kt.

Grafinio dizaino produkto paskirtis
neatskleista.

Produkto aplinkos
apibiidinimas

Apibtudinama grafinio dizaino produkto
aplinka: internetas, periodika, viesoji reklama,
spaudos dizainas ir kt.

Produkto aplinka neapibtudinta.

ISanalizuoti
estetines kiirinio
savybes, jo
meninés raiskos
ypatumus, jvertinti
kiirinj vizualinés
kultaoros kontekste

Produkto meniniy
bruozy apibtudinimas

[Sanalizuoti ir i§samiai apibuidinti grafinio
dizaino kirinio komponavimo principai,
forma, struktiiriniai elementai, stilius,
panaudotos raiSkos priemongs.

Gana aiskiai, bet ne itin iSsamiai apibudinti
grafinio dizaino kiirinio komponavimo
principai, forma, struktiiriniai elementai,
stilius, panaudotos raiskos priemonés.

NeiSsamiai apibudinti kai kurie grafinio
dizaino kiirinio komponavimo principai.

Grafinio dizaino kirinio meniniai bruozai
neapibudinti.

Grafinio dizaino
objekty (analogy)
analizé.

Apzvelgia ir iSanalizuoja ne maziau kaip 2
pasirinkto grafinio dizaino produkto
sprendimo pavyzdzius (analogus), nurodo,
kurias idéjas pritaiké savo projektui.

Apibudina ne maziau kaip 2 pasirinkto
grafinio dizaino produkto sprendimo
pavyzdzius (analogus), ta¢iau nenurodo,
kurias idéjas pritaiké savo projektui.

Analogy analizé nepateikta.

Technologijy
poveikio produkto
grafiniam sprendimui
atskleidimas

Paaiskintas gamybos technologijy (poligrafija,
virtuali erdveé, hipergrafika ir kt.) poveikis
produkto grafiniam sprendimui.

Gamybos technologijy poveikio produkto
grafiniam sprendimui neatskleidzia.

Remiantis sutartais

Savy gebéjimy ir

ISanalizuoti savi grafinio dizaino kiirimo
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kriterijais jvertinti
savo kiirybos
procesa

pasiekimy
isivertinimas

gebe¢jimai, jais pagrindziamas produkto id¢jos
ir kompiuteriniy programy pasirinkimas.
Apibidina ir jvertina kiirybinius ieSkojimus,
kiirybinio proceso pasiekimus ir trakumus.

Apibiudina kiirybinius ieskojimus, jvertina
savo kiirybinio proceso pasiekimus ir
trikumus.

Kirybinis procesas neapibudintas ir
nejvertintas.

Pademonstruoti
kalbinés raiskos ir
dalykinio
rastingumo
gebéjimus

Kalbos
taisyklingumas ir
tinkamumas

Tekstas paraSytas taisyklinga, vaizdinga
kalba, pasitaiko viena kita kalbos klaida.
Dauguma grafinio dizaino sgvoky vartojamos
tikslingai.

Tekstas paraSytas taisyklinga, taciau skurdzia
kalba, pasitaiko gramatikos, skyrybos Klaidy.
Kai kurios grafinio dizaino sagvokos
vartojamos netikslingai.

Tekstas paraSytas netaisyklinga, skurdzia
kalba, daug gramatikos, skyrybos, stiliaus
klaidy. Grafinio dizaino savokos néra
vartojamos arba vartojamos netikslingai.

ApraSo struktiira

ApraSe yra visos dalys: titulinis lapas, turinys,
reikalaujamos apimties tekstas, iSvados,
skaitmeninis uzduoties variantas,
informaciniai $altiniai, priedai.

ApraSe truksta bent vienos dalies: titulinio
lapo ar turinio, reikalaujamos apimties teksto,
iSvady, skaitmeninio uzduoties varianto,
informaciniy $altiniy, priedy.

ApraSe truksta keliy daliy: titulinio lapo ar
turinio, reikalaujamos apimties teksto, iSvady,
skaitmeninio uzduoties varianto, literatiiros ar
Saltiniy saraSo, priedy.

IS viso taskuy
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3. Kiirybinis procesas

Pasiekimai

| Kriterijai

| Pozymiai

| Taskai

Veiklos sritis: kiirybiné raiska

Rasti ir
suformuluoti
kiirybine 1d¢ja

Kirybinés
formulavimas

1d¢jos

Savarankiskai suformuluoja grafinio dizaino
produkto idéja, apibuidina darbo objekta, jo
pritaikyma.
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Suformuluoja grafinio dizaino produkto idéja,
mokytojo padedamas apibiidina darbo objekta

ir jo pritaikyma.

Grafinio dizaino produkto idéja ir jo
pritaikymas nesuformuluotas.

Id¢jos raiskos
varianty paieSka

Studijuoja pasaulinj grafinio dizaino palikima,
atsirenka analogus, susijusius su produkto
paskirties, technologijy, grafinio sprendimo
aspektais, iesko ivairiy id¢jos kompoziciniy
varianty, pateikia eskizy, sumanymo aprasy.

Kompoziciniy varianty, eskizy nepateikia.
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Numatyti Id¢jos jgyvendinimo | Numato projektui jgyvendinti reikalingg
kiirybinés idéjos | planavimas kompiutering bei spaudos technika ir jrangg.
jgyvendinimo Susiplanuoja kiirybinj procesg ir laikosi plano.
budus Planuoja mokytojui padedant, plano nesilaiko.
Igyvendinti Id¢jos Kuria eskizus, parengiamuosius brézinius,
idéja panaudojant | jgyvendinimas iSsirenka geriausig kompozicijos varianta,
tinkamas numato darbams atlikti ir apipavidalinti
priemones, reikiamas medziagas. [Smaniai naudoja
medziagas, pasirinktas grafinés raiSkos priemones ir
metodus kompiuterines programas.

Kuria eskizus, mokytojo padedamas iSsirenka
geriausig kompozicijos variantg ir numato
darbams atlikti reikiamas medziagas, naudoja
mokytojo pasitlytas grafinés raiSkos priemones
ir kompiuterines programas.

Pasirinktos grafinés raiskos priemonés ir
kompiuterinés programos naudojamos
netinkamai.

Grafinio dizaino
pasiekimy
jsivertinimas

Isivertina grafinio dizaino geb¢jimus ir
pasiekimus atskiruose kiirybinio proceso
etapuose, numato, kaip toliau tobulins savo
pasiekimus.

Nejsivertina grafinio dizaino gebéjimy ir
pasiekimy, nenumato, kaip tobulins savo
pasiekimus.

Grafinio dizaino
produkto (projekto)
eksponavimas

Savarankiskai apipavidalina ir iSeksponuoja
baigiamajj projekta pagal reikalavimus.

Baigiamajj projekta eksponuoja mokytojui
padedant.

Kirybinio darbo
nuoseklumas

Koreguoja savo kiirybinj darba, atsizvelgdamas
] isivertinimg ir vadovo pastabas, siekdamas
tobulinti savo projekta, konsultuojasi su kitais
specialistais. Laikosi plano, prireikus jj
koreguoja.

Koreguoja savo kiirybinj darba, atsizvelgdamas
j vadovo pastabas. Nesilaiko plano.

Nekoreguoja savo kiirybinio darbo, nesilaiko
plano.
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Veiklos sritis: grafinio dizaino supratimas

ir vertinimas

Nusakyti
vaizdinés raisSkos
priemones,
budingas tam
tikram darbo
metodui, zanrui ar
stiliui

Grafinio dizaino
meniniy ir techniniy
raiSkos priemoniy
supratimas

Savarankiskai analizuoja grafinio dizaino
kiirinius, paaiSkina kiirybos metody, paskirties,
spaudos technologijy ir formalios raiskos
tarpusavio priklausomybe bei skirtumus nuo
tradicinés kiirybos metody.

Su vadovu analizuoja grafinio dizaino kiirinius,
aptaria kiirybos metody, paskirties, spaudos
technologijy ir formalios raiSkos tarpusavio
priklausomybe bei skirtumus nuo tradicinés
kiirybos metody.

Aptaria ir bendrais bruoZais pakomentuoja
vadovo nurodyty grafinio dizaino kiiriniy
menines ir technines raiSkos priemones.
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Neanalizuoja grafinio dizaino meniniy ir
techniniy raiSkos priemoniy.

Grafinio dizaino
produkty analizé

Savaranki$kai atsirenka grafinio dizaino
kiirinius (analogus), analizuoja jy meninius
bruozus, atsizvelgdamas j socialinj, kultiirinj ir
laikmecio konteksta.

Su vadovu aptaria grafinio dizaino karinius
(analogus), analizuoja jy meninius bruozus.

Neanalizuoja grafinio dizaino produkty —
analogy.

IS viso tasky

4, Kiirybinio darbo pristatymas

Pasiekimai

| Kriterijai

| Pozymiai

| Tagkai

Veiklos sritis: grafinio dizaino supratimas ir vertinimas

Pristatyti
kiirybinio darbo
rezultatus

Informacijos apie
kiirybinj darba
pateikimas

Prisistato ir pristato savo grafinio dizaino
projekta, nurodo jo pavadinima, darbo vadova.
Apibiidina projekto id¢ja ir paskirt].
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Prisistato, pasako savo grafinio dizaino
projekto pavadinima, nurodo darbo vadova, bet
neapibtidina projekto idéjos ir paskirties.

Prisistato, pasako projekto pavadinimag, bet
nenurodo darbo vadovo, neapibiidina projekto
id¢jos ir paskirties.

Kirybinio darbo
jsivertinimas

Kalba apie savo grafinio dizaino projekty ir
kiirybinj procesa, jj isivertindamas,
nurodydamas stiprigsias ir silpnasias puses,
aptaria jgyta patirtj.

Kalba apie savo grafinio dizaino projekta ir
kiirybinj procesg, jo nevertindamas,
nenurodydamas stipriyjy ir silpnyjy pusiy,
neaptardamas jgytos patirties.

Atsakymai |
komisijos klausimus

ISsamiai, risliai, pagrisdamas pavyzdziais,
atsako ] klausimus apie savo grafinio dizaino
projekta, aprasa ir kiirybinj procesa.

Atsako ] klausimus, bet pavyzdziais
nepagrindZia.

I klausimus neatsako.

IS viso taskuy

5. Grafinio dizaino kirybinio darbo realizavimo techniniai reikalavimai:
5.1. karybinj darba sudaro smulkiosios grafikos dizaino produktas: skrajuté, lankstinukas,
plakatas, firmos Zenklas, logotipas, leidinio (knygos, Zurnalo, laikra$¢io, bukleto) maketo

iSklotine;

5.2. projekto vizualizacija (leidinio virSelis ir atvarty maketai, grafiniai meninio apipavidalinimo
elementai, informaciniy Zenkly sistemos, firmos zenkly ar logotipy pritaikymo pavyzdziai,
techniniai bréziniai ir kt.) pateikiama A2 (420 x 594 cm) formato plansete. Pristatymo
vaizdumui padidinti galima papildomai pateikti skaitmeniniu budu iSspausdintus dizaino
produktus (firmos produkcija, leidinio maketa, plakata, pakuote ir pan.);
5.3. darbai pateikiami masteliu 1:1;
5.4. grafinio dizaino programos kiirybinj darbg atlieka vienas autorius;
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5.5. eksponuojant prie darby atskirame lape arba leidinio metrikoje nurodoma: autorius,
darbo vadovas, mokykla, serijos / darby pavadinimas (ai), trumpas darbo aprasas.
6. Kiirybinio darbo apraSo reikalavimai:
6.1. apraso apimtis yra ne maziau kaip 2000 zodziy;
6.2. apraso struktira: titulinis puslapis, turinys, jvadas, pagrindiné dalis (déstymas), iSvados,
informacijos S$altiniai, priedai (idéjy eskizai, kompoziciniai variantai, analizuojamy analogy
pavyzdziai su metrikomis);
6.3. darbo aprase privalu pateikti skaitmeninj uzduoties variantg, nurodant, kokia programa /
versija jis atliktas, ir ranka ar kompiuteriu sukurtus eskizus arba jy kopijas.




