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1. MONOLOG                                                                                              PIRMOJO POROS KANDIDATO 

Dauer: 3–4 Minuten 

Thema: Beruf/Ausbildung 

Aufgabe: Schauen Sie sich die Grafik an und sprechen Sie zum Thema nach folgenden Fragen.  

 

 
 

 Welche Informationen über die Berufswahl der Deutschen sehen Sie in der Grafik? 

Welche Berufe sind unter Ihren Freunden/Bekannten/Verwandten populär? Nennen Sie 

mindestens 2 Beispiele. 

 Was möchten Sie in Ihrer Zukunft machen? Welchen Beruf möchten Sie wählen? Warum? Nennen 

Sie mindestens 2 Beispiele/Argumente. 

 Welche Tipps würden Sie der Person geben, die noch nicht weiß, was sie nach der Schule machen 

soll? Begründen Sie Ihre Meinung. Führen Sie mindestens 2 Argumente an. 

 

Zusätzliche Fragen: 

 Was muss man bei der Berufswahl berücksichtigen? Warum? 

 Welche Rolle spielen die Eltern bei der Entscheidung? Warum?   
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1. MONOLOG                                                                                             ANTROJO POROS KANDIDATO 

Dauer: 3–4 Minuten 

Thema: Spiele 

Aufgabe: Schauen Sie sich die Grafik an und sprechen Sie zum Thema nach folgenden Fragen.  
 

 
 

 Welche Informationen über Computer- und Videospiele sehen Sie in der Grafik? 

Was und wo spielen Ihre Freunde/Bekannten gern? Nennen Sie mindestens 2 Beispiele. 

 Was und wo spielen Sie gern? Warum? Nennen Sie mindestens 2 Beispiele/Argumente. 

 Welche Computerspiele/welche anderen Spiele finden Sie nützlich, welche gefährlich? Begründen 

Sie Ihre Meinung. Führen Sie mindestens 2 Argumente an. 

 

Zusätzliche Fragen: 

 Was spricht für Computer- und Videospiele. Warum? 

 Was spricht gegen Computer- und Videospiele. Warum? 

 

 

2. DIALOG                                                                                                                     KANDIDATŲ POROS 

Dauer: 4–5 Minuten 

Thema: Sommerfest 

Situation:  Sie planen mit Ihrem Gesprächspartner/Ihrer Gesprächspartnerin ein Sommerfest. 
 

Aufgabe: Besprechen Sie folgende Aspekte: 

– den Ort; 

– den Termin; 

– das Programm. 

  

 Drücken Sie Ihre Meinung aus, machen Sie Vorschläge und begründen Sie sie. 

 Fragen Sie Ihren Gesprächspartner/Ihre Gesprächspartnerin nach seiner/ihrer Meinung. Gehen Sie 

auf seine/ihre Ideen und Argumente ein. 

 Versuchen Sie, sich mit dem Gesprächspartner/der Gesprächspartnerin zu einigen. 
 

Der erste Kandidat/die erste Kandidatin fängt das Gespräch an. 
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Jeder Vierte spielt im öffentlichen Verkehr
Anteil der Befragten, die an folgenden Orten schon Computer-

oder Videospiele gespielt haben


