Informatikos integravimas |
meninj ugdyma

Diskusijy grupés rezultatai.

Parengé Vilniaus Barboros Radvilaités progimnazijos pradiniy klasiy mokytoja
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Informatikos integravimas j meninj ugdyma
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https://www.audacityteam.org/
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Morzés abécélé ir muzika
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Pamokos tikslas - issiaiskinti paveiksléliais pavaizduotg algoritma ir islankstyti SUNIUKA

Lankstymo Zingsniai:
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Kokia turéty bati eilés tvarka?

Lankstymo Zingsniai:
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Lankstinys MAZEJA

Lankstymo eilés tvarka:

Rodyklés ir linijos

1 Zingsnis: Rezultatas

%

Suniuko lankstymas

Rezultatas athkus
Zingsnius (veiksmus)

Algoritmai virasomi:
* 3odziais
* #odiy sutrumpinimais
* sutartiniais zenklais
* vaizduojami schemomis
* vaizduojami paveikslelidis
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Sokis — tai rezultatas.
Rezultatas — 1ai veiksmy tvarka.
Veiksmy tvarka — 1ai ALGORITMAI

Pamokos tikslas —Susipazinti su skirtingai vzrasytais
algoritmais, mokytis atpazinti algoritmus sokiu

A pamokose, atlikti judesivs pagal nurodyta tvarka.
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Integruota muzikos ir IT pamoka ,Morzes abecele muzikoje”

Sios integruotos veiklos
metu, klausydami Morzes
abécele uzkoduotus gautus
garsus, mokiniai mokesi
uzrasyti juos simboliais ir
paversti natomis ,ti* ,taa”.
Taskelial ir braksneliai virto
muzikiniais taktais, o
muzikiniai taktai - melodija,
kuria mokiniai atkartojo
grodami dudelemis.
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